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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika)  с учетом примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» и инструктивно-методического письма «О преподавании предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» в общеобразовательных учреждениях Белгородской области в 2013-2014 учебном году».
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей и задач:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Авторское содержание в рабочей программе представлено без изменения, так как учебно-методический комплект является мультисистемным и практические работы могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 
Преподавание предмета ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009»;  

· методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008»; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов.

Программа рассчитана на 68 часов в год (2 часа в неделю). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 35;

· контрольных работ – 6.

Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий, рассчитанных, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направленных на отработку отдельных технологических приемов и практикумов. Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель.
Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик  9 класса должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

Программа предусматривает формирование у школьников общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций:

· определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; 

· комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; 

· использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;

· владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Календарно-тематический  план
	№ урока
	Название раздела, темы
	Глава, параграф, страницы
	Дата

проведения

	
	
	
	план
	факт

	
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации - 15 ч.
	
	
	

	1
	Техника безопасности в кабинете информатики. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	§1.1.1

Стр. 10
	
	

	2
	Растровые изображения на экране монитора.
	§1.1.2 Стр.14
	
	

	3
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB. Инструктаж по ТБ.

Практическая работа № 1.1. «Кодирование графической информации».
	§1.1.3

Стр.15

Стр. 175-177
	
	

	4
	Растровая и векторная графика
	§1.2

Стр. 21-24
	
	

	5
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов.


	§1.3.1, 1.3.2

Стр.28-31
	
	

	6
	Работа с объектами в векторных графических редакторах.  Инструктаж по ТБ.

Практическая работа № 1.3. «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	§1.3.3

Стр. 32-35

Стр. 179-183
	
	

	7
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. 

Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1.2. «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	§1.3.4

Стр. 35-37

Стр.177-179
	
	

	8
	Растровая и векторная анимация. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1.4. «Создание GIF - анимации».
	§1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188
	
	

	9
	Растровая и векторная анимация. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации».


	§1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188
	
	

	10
	Кодирование и обработка звуковой информации. Инструктаж по ТБ. 

Практическая работа № 1.5. «Кодирование и обработка звуковой информации»
	§1.5

Стр. 40-45

Стр. 188-191
	
	

	11
	Цифровое фото и видео. 


	§1.6

Стр. 45-47
	
	

	12
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1.6. «Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу». 

	Стр. 191-193
	
	

	13
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1.7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	Стр. 193-195
	
	

	14
	Решение задач по теме «Кодирование графической 
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	информации»
	
	
	

	15
	Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».
	
	
	

	
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч.
	
	
	

	16
	Кодирование текстовой информации. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации».
	§2.1

Стр. 49-52

Стр.196-199
	
	

	17
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	§2.2, 2.4

Стр. 52-54, 59-61
	
	

	18
	Ввод и редактирование документа.

Инструктаж по ТБ.

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул».
	§2.3

Стр.54-59

Стр. 199-201
	
	

	19
	Форматирование документа, символов, абзацев. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев».
	§2.5.1, 2.5.2

Стр. 61-66

Стр. 201-203
	
	

	20
	Нумерованные и маркированные списки. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков».
	§2.5.3

Стр. 66-67

Стр. 204-207
	
	

	21
	Таблицы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	§ 2.6 

стр. 67-70

стр. 207-211
	
	

	22
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	§2.7

Стр. 70-71

Стр. 211-212
	
	

	23
	Системы оптического распознавания документа. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 2.7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	§2.8

Стр. 71-74

Стр. 212-213
	
	

	24
	Контрольная работа № 2  «Кодирование и обработка текстовой информации»
	
	
	

	
	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации – 10 ч.
	
	
	

	25
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	§3.1.1

Стр. 75-80

Стр. 214-215
	
	

	26
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	§3.1.2

Стр. 80-82
	
	

	27
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	§3.1.3

Стр. 82-84
	
	

	28
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	§3.2.1

Стр. 84-87
	
	

	29
	Основные типы и форматы данных. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	§3.2.2, 3.2.3

Стр. 87-91

Стр. 216-218
	
	

	30
	Встроенные функции. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	§3.2.4

Стр. 91-93

Стр. 218-220
	
	

	31
	Построение диаграмм и графиков. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	§3.3

Стр. 93-97

Стр. 220-228
	
	

	32
	Базы данных в электронных таблицах. 


	§3.4.1

Стр. 97-100
	
	

	33
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.  Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	§3.4.2

Стр. 100-105

Стр. 228-232
	
	

	34
	Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
	
	
	

	
	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 20 ч.
	
	
	

	35
	Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	§4.1.1

Стр.105-108
	
	

	36
	Блок-схемы алгоритмов.

Выполнение алгоритмов компьютером.


	§4.1.2, §4.1.3

Стр. 108-113
	
	

	37
	Линейный алгоритм. Алгоритмические структуры «ветвление», «выбор», «цикл».
	§4.2.1, 4.2.2, 4.2.3

Стр. 113-119
	
	

	38
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	§4..3, 4.4

Стр.119-124
	
	

	39
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. 
	§4.5

Стр. 124-128
	
	

	40
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	§4.6

Стр. 128-133
	
	

	41
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	Стр. 233-239
	
	

	42
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные».
	Стр. 239-242
	
	

	43
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор». 
	Стр. 242-246
	
	

	44
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	Стр. 246-249
	
	

	45
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время».
	Стр. 249-252
	
	

	46
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».
	Стр. 252-255
	
	

	47
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка».
	Стр. 255-257
	
	

	48
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов».
	Стр. 258-260
	
	

	49
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш».
	Стр. 261-263
	
	

	50
	Графические возможности объектно-ориентированоого языка программирования Visual Basic 2005.
	§4.7

Стр. 133-138
	
	

	51
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор».
	Стр. 263-267
	
	

	52
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Содержание учебного курса 

Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 15 ч.
Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео.

 Практические работы:
Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Практическая работа 1.4. Анимация

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч.


Кодирование текстовой информации. Ввод и редактирование документа.  Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Практические работы:
Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации
Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул
Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев
Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации – 10 ч.
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Практические работы:
Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 20 ч.
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.  Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм.
Алгоритмические структуры «ветвление», «выбор», «цикл». Переменные: тип, имя, значение. арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.  Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005
Практические работы:
Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»

Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»


Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»


Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»


Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»

Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»


Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»


Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»


Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»


Глава 5. Моделирование и формализация – 10 ч.
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Информационные модели управления объектами.
Практические работы:
Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
Глава 6. Информатизация общества – 3 ч.
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
ФОРМЫ И СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы. 
Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме  контрольной работы.

Контрольная работа № 1

по теме «Кодирование графической информации».
1.
За минимальную единицу измерения информации принят:
а)
1 бод;
в) 1 байт;
б)
1 пиксель;
г) 1 бит.
2.
В рулетке общее количество лунок равно 32. Какое количество
информации мы получаем в зрительном сообщении об остановке
шарика в одной из лунок?
а) 8 бит;
в) 2 бит;
б) 5 бит;
г) 1 бит.
3.
Черно-белое (без градаций серого) растровое графическое
изображение имеет размер 10*10 точек. Какой объем памяти займет
это изображение?
а)
100 бит;
в) 10 Кбайт;
б) 100 байт;
г) 1000 бит.
4.
В целях сохранения информации жесткие магнитные диски
необходимо оберегать от...

а)
понижения температуры;
б)
перепадов атмосферного давления;
в)
света;
г)
ударов при установке.
5.
В растровом графическом редакторе изображение
формируется из ...

а)
линий;
в) прямоугольников;
б)
окружностей;
г) пикселей.
6.
Чему равен 1 байт?
а)
8 бит;
в) 10 бит;
б)
1024 бит;
г) 1000 бит. 
7.
Глубина цвета - это ...
а)
кодирование цвета в палитре;
б)
количество информации для кодирования цвета точки
изображения;

в)
черный и белый цвет из палитры;
г)
преобразование изображения.
8.
Цветное (с палитрой из 256 цветов) растровое графическое
изображение имеет размер 10*10 точек. Какой информационный
объем имеет изображение?
а)
100 бит;
в) 800 бит;
б)
400 байт;
г) 10 байт.
9.
В мониторе графическая разрешающая способность экрана
равна 800*600,  глубина цвета равна 16. Каков объем видеопамяти?
а)
1,4 Мбайт;
в) 938 Кбайт;
б)
469 Кбайт;
г) 768 Кбайт.
10.
Производится бросание симметричной четырехгранной
пирамидки. Какое количество информации мы получаем в
зрительном сообщении о ее падении на одну из граней?
а)
1 бит;
в) 1 байт;
б)
4 бит;
г) 2 бит.
11.
Векторные графические изображения хорошо поддаются
масштабированию (изменению размеров), так как:
а)
используют большую глубину цвета;
б)
формируются из пикселей;
в)
формируются из графических примитивов (линий, окружностей,
прямоугольников и т. д.);

г)
используют эффективные алгоритмы сжатия.
12.
Сколько бит в 1 Кбайте ?
а)
1000 бит;
в) 1024 бит;
б)
8* 1024бит,
г) 1010 бит.
13.
Каков информационный объем текста, содержащего слово
ИНФОРМАТИКА, в 8-битной кодировке?
а)
11 бит;
в) 11 Кбайт;
б)
11 байт;
г) 11 бод.
14.
 Для размещения изображений на web-страницах используется формат графических файлов:
а)
PCX;
в) TIF;
б)
BMP;
г) JPG.
15.
 В     растровом     графическом     редакторе     минимальным объектом,  цвет которого можно изменить, является...
а)
точка экрана (пиксель);
б)
графический примитив (линия, окружность, прямоугольник и т. д.);
в)
знакоместо (символ);
г)
выделенная область.
16.
Звуковая плата реализует 16-битное двоичное кодирование
аналогово-звукового сигнала. Это позволяет воспроизводить звук:
а)
с 8 уровнями интенсивности;
б) 
256 уровнями интенсивности;
в)
 16 уровнями интенсивности;
г)
 65 536 уровнями интенсивности.
17.
Для     размещения     изображений    на    web-страницах    не
используется формат графических файлов:
а)
G I F;
в) JPG;
б)
PNG;
г) BMP.
18.
Растровая и векторная анимация - это...
а)
смена цветов;
б)
создание иллюзии движения объектов на экране монитора;
в)
надписи к изображениям;
г)
графические примитивы.  
19.
Подключение цифровой видеокамеры идет к...
а)
USB-порту;
б)
 I К-порту;
в)
DV-порту;
г)
МВК-порту.
20.
В мониторе разрешающая способность экрана равна  1024*768, глубина цвета равна 24. Каков объем видеопамяти?
а)
1,4 Мбайт;
в) 938 Кбайт;
б)
1,5 Мбайт;
г) 2,25 Мбайт.

Ответы:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	г
	б
	а
	г
	г
	а
	б
	в
	в
	г
	в
	б
	б
	г
	а
	г
	б
	б
	а,в
	г


Контрольная работа № 2  по теме 

«Кодирование и обработка текстовой информации»

1) Текстовый редактор – программа, предназначенная для

1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации; 

2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 

3. управления ресурсами ПК при создании документов; 

4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды; 

2) В ряду «символ» – … – «строка» – «фрагмент текста» пропущено:

1.   «слово»; 

2. «абзац»; 

3. «страница»; 

4. «текст». 

3) К числу основных функций текстового редактора относятся:

1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста; 

2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов; 

3. строгое соблюдение правописания; 

4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах. 

4) Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:

1. задаваемыми координатами; 

2. положением курсора; 

3. адресом; 

4. положением предыдущей набранной буквы. 

5)  Курсор – это

1. устройство ввода текстовой информации; 

2. клавиша на клавиатуре; 

3. наименьший элемент отображения на экране; 

4. метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры текст. 

6) При наборе текста одно слово от другого отделяется:

1. точкой; 

2. пробелом; 

3. запятой; 

4. двоеточием. 

7) С помощью компьютера текстовую информацию можно:

1. хранить, получать и обрабатывать: 

2. только хранить; 

3. только получать; 

4. только обрабатывать. 

8) Редактирование текста представляет собой:

1. процесс внесения изменений в имеющийся текст; 

2. процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла; 

3. процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети; 

4. процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста. 

9) Какая операция не применяется для редактирования текста:

1. печать текста; 

2. удаление в тексте неверно набранного символа; 

3. вставка пропущенного символа; 

4. замена неверно набранного символа; 

10) В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:

1. гарнитура, размер, начертание; 

2. отступ, интервал; 

3. поля, ориентация; 

4. стиль, шаблон. 

11) Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

1. указание позиции, начиная с которой должен копироваться объект; 

2. выделение копируемого фрагмента; 

3. выбор соответствующего пункта меню; 

4. открытие нового текстового окна. 

12) Меню текстового редактора – это:

1. часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом; 

2. подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа; 

3. своеобразное «окно», через которое текст просматривается на экране; 

4. информация о текущем состоянии текстового редактора. 

13) Поиск слова в тексте по заданному образцу является процессом:

1. обработки информации; 

2. хранения информации; 

3. передачи информации; 

4. уничтожения информации. 

14) Текст, набранный в тестовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:

1. в виде файла; 

2. таблицы кодировки; 

3. каталога; 

4. директории. 

15) При открытии документа с диска пользователь должен указать:

1. размеры файла; 

2. тип файла; 

3. имя файла; 

4. дату создания файла. 

 Ответы:
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	1
	1
	2
	2
	4
	2
	1
	1
	1
	3
	2
	1
	1
	1
	3


Контрольная работа № 3 по теме

  «Кодирование и обработка числовой информации»

1.     Подсчитайте,     сколько     правильных     адресов     ячеек электронной таблицы перечислено ниже?
 а) А45;  б)Ж136;  в)СС81;  г)2А;  Д)АВ;  е) 123;  ж)СD4512.
2.
Выберите  правильные  названия  столбцов  электронной
таблицы.
a)A,B,C,...,Z,Al,Bl,Cl, ... 
б) 1,2,3, ..., 9, 10, 11,...
в) А, Б, В, ...,Я, АА, АБ, АВ, ...
г)
А, В, С, ...,Z, AA, AB, AC,...
3.
Что  из перечисленного является  объектом электронной
таблицы?
а)
диаграмма;
б) блок ячеек;
в)
 строка;
г) форма;
д) столбец;
е) регистрационный номер;
ж) книга.
Выберите правильный вариант ответа.
1)АБВГ
2)АБВГДЖ
3)БВДЕ
4)ВГДЕЖ

4.
Продолжите   фразу:   «Абсолютная   ссылка   -   это   адрес
ячейки относительно...»
а)
 начала таблицы;
б)
 текущей ячейки;
в) указанной в ссылке ячейки;

г)
 ячейки, в которую вводится формула.
5.
Продолжите фразу: «Относительная ссылка - это адрес
ячейки относительно...»
а)
 начала таблицы;
б) текущей ячейки;
в) указанной в ссылке ячейки;
г)
 ячейки А1.
6.
Какие из перечисленных терминов относятся к работе с
базой данных?
а)
запрос;
б) поток;
в)
 форма;
г)
отчет;
д) кисть;
е)
 фильтр.
1)АВГЕ    2)АБВГ     3)АБДЕ     4)АБГД
7.
Что   из   перечисленного   НЕЛЬЗЯ   причислить   к   базам
данных?
а) картотека членов спортивного общества;
б) библиотечный каталог;
в)
 список антропологических данных (рост, вес, объем легких и
т.п.) учащихся школы;

г)
 справка о прививках.
8. В представленном фрагменте базы данных сначала будет проведена сортировка данных по убыванию по полю «Фамилия», затем фильтрация данных в поле «Зарплата» по условию « > 4000».
	
	Фамилия
	Имя
	Зарплата
	Премия

	1
	Ефремов
	Иван
	3850
	4895

	2
	Кузьмин
	Петр
	4000
	5680

	3
	Сушкова
	Мария
	4283
	5500

	4
	Зимов
	Василий
	2500
	3990

	5
	Степанова
	Ольга
	8930
	9800

	6
	Петров
	Александр
	4010
	5594

	7
	Андреев
	Илья
	3995
	4968


Выберите фамилию, которая окажется в базе данных последней после фильтрации.

а) Ефремов
б) Зимов
в) Петров
г) Андреев
9. База данных «Учащиеся» содержит следующие поля;
	Поле
	Тип
	Примечание

	Фамилия
	текст
	

	Имя
	текст
	

	Пол
	текст
	м или д

	Дата рождения
	дата
	00.00.00

	Рост
	число
	

	Вес
	число
	

	Увлечение
	текст
	


Как следует записать условие отбора при фильтрации, которое позволит сформировать список девушек для участия в конкурсе красоты (отбираются девушки, имеющие рост не менее 180 см)?

а) В поле «Пол»: «д»; в поле «Рост»: > 180.
б)
 В поле «Рост»: >=180.
в)
 В поле «Пол»: «д»; в поле «Рост»: >=180.
г)
 В поле «Пол»: «д »; в поле «Рост»: <=180.
10. Выберите операции, которые можно выполнить в базах данных:
А. Поиск информации по запросу.
Б. Фильтрация записей по указанному критерию.
В. Добавление листов.

Г. Удаление записей.
Д. Дублирование записей.
Е. Видоизменение рисунка.
Ж. Редактирование записей.
Выберите правильный вариант ответа.
1)АВГЕ      2)АБВГ      3)АДЕЖ    4)АБГЖ
Ответы:

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	10.

	4
	г
	2
	в
	б
	1
	г
	в
	в
	4


Контрольная работа №4  по теме

«Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
Вариант 1.
Выполните задания № 1 и 2, по технологии решения задач с помощью компьютера. (6 этапов).
1. Дана сторона квадрата a. Найти его площадь S= a2.
2. Дано целое число. Если оно является положительным, то прибавить к нему 1; в противном случае не изменять его. Вывести полученное число.

3. Какое значение будет принимать переменная Х, после выполнения фрагмента программы:
f:=5; d:=7; 
If   f>=d   then   x:=f   else  x:=d

а) 5;            б) 6;            в) 7;            г) 1.
4.
Алгоритмом называется:
а)
подробный перечень правил выполнения определенных действий;
б)
ориентированный граф, указывающий порядок исполнения некоторого набора команд;

в)
последовательность команд для компьютера;
г)
описание последовательности действий в виде геометрических фигур, соединенных линиями и стрелками;

д)
понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленных целей.

5.
Свойствами алгоритма являются:
а)
актуальность, полезность,  достоверность, понятность, массовость;
б)
новизна, однозначность, четкость, понятность, результативность;
в)
четкость, однозначность, массовость, дискретность;

г)
дискретность, результативность, понятность, массовость, достоверность;
д)
дискретность,
результативность, детерминированность, массовость, понятность.

6.
Свойство алгоритма «результативность» означает:
а)
при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен
прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному
результату;

б)
алгоритм должен иметь дискретную структуру (должен быть
разбит на последовательность отдельных шагов);

в)
записывая алгоритм для конкретного исполнителя, можно
использовать лишь те команды, что входят в систему его команд;

г)
алгоритм должен обеспечивать решение некоторого класса
задач данного типа для различных значений данных;
д)
исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не
предусмотренные составителем алгоритма.

Вариант 2.
Выполните задания № 1 и 2, по технологии решения задач с помощью компьютера. (6 этапов).
1. Даны катеты прямоугольного треугольника a и b. 
Найти его периметр P:
P = a + b + c. 

2. Дано целое число. Если оно является положительным, то прибавить к нему 1; в противном случае вычесть из него 2. Вывести полученное число.

3. Какое значение будет принимать переменная Х, после выполнения фрагмента программы:
f:=17; d:=5; 
If   f>=d   then   x:=f   else  x:=d

а) 5;           б) 12;          в) 2;           г) 17

4.
Алгоритмом можно назвать:
а)
расписание уроков в школе;

б)
технический паспорт автомобиля;
в)
список класса в журнале;
г)
схему эвакуации из помещения в случае пожара;
д)
инструкцию по пользованию огнетушителем.
5.
Свойство алгоритма «дискретность» означает:
а)
алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной
задачи, а некоторого класса задач данного типа;

б)
при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен
приводить к определенному результату;

в)
алгоритм должен состоять из последовательности конечного
числа шагов;

г)
алгоритм    должен    быть    ориентирован    на    конкретного
исполнителя и содержать команды, входящие в систему его команд;

д) исполнитель алгоритма не должен принимать решения, не предусмотренные составителем алгоритма.

6.
Алгоритмическая конструкция,
предполагающая выполнение либо одного, либо другого действия в зависимости от истинности или ложности некоторого условия, называется:
а)
 линейной;
б) ветвлением;
в) циклической;
г) рекуррентной;
д) альтернативной.
Контрольная работа №5  по теме 

«Моделирование и формализация»
1. Моделирование — это:
а)
процесс замены реального объекта (процесса, явления)
моделью, отражающей его существенные признаки с точки зрения
достижения конкретной цели;

б)
процесс демонстрации моделей одежды в салоне мод;

в)
процесс неформальной постановки конкретной задачи;
г)
процесс замены реального объекта (процесса, явления) другим
материальным или идеальным объектом;

д)
процесс        выявления        существенных
признаков рассматриваемого объекта.
2.
Модель — это:

а)
фантастический образ реальной действительности;
б)
материальный или абстрактный заменитель объекта,
отражающий его пространственно-временные характеристики;

в)
материальный или абстрактный заменитель объекта,
отражающий его существенные характеристики;

г)
описание изучаемого объекта средствами изобразительного
искусства;

д) информация о несущественных свойствах объекта.
3.
При изучении объекта реальной действительности можно
создать:
а)
одну единственную модель.
б)
несколько различных видов моделей, каждая из которых
отражает те или иные существенные признаки объекта;

в)
одну модель, отражающую совокупность признаков объекта;
г)
точную копию объекта во всех проявлениях его свойств и
поведения.
4.
Процесс построения модели, как правило, предполагает:
а)
описание всех свойств исследуемого объекта;

б) выделение наиболее существенных с точки зрения решаемой
задачи свойств объекта;

в)
выделение свойств объекта безотносительно к целям
решаемой задачи;

г)
описание всех пространственно-временных характеристик
изучаемого объекта;

д) выделение не более трех существенных признаков объекта.
5.
Натурное моделирование - это:
а)
моделирование, при котором в модели узнается моделируемый
объект, то есть натурная модель всегда имеет визуальную схожесть с
объектом-оригиналом;

б)
создание математических формул, описывающих форму или
поведение объекта-оригинала;

в)
моделирование, при котором в модели узнается какой-либо
отдельный признак объекта-оригинала;

г)
совокупность данных, содержащих текстовую информацию об
объекте-оригинале;

д)
создание таблицы, содержащей информацию об объекте-
оригинале.

6.
Информационной моделью объекта нельзя считать:
а)
описание объекта-оригинала с помощью математических
формул;

б)
другой объект, не отражающий существенных признаков и
свойств объекта-оригинала;

в)
совокупность данных в виде таблицы, содержащих
информацию о качественных и количественных характеристиках
объекта-оригинала;

г)
описание объекта-оригинала на естественном или формальном
языке;

д)
совокупность записанных на языке математики формул,
описывающих поведение объекта-оригинала.

7.  Математическая модель объекта — это:
а)
созданная из какого-либо материала модель, точно
отражающая внешние признаки объекта-оригинала;

б)
описание в виде схемы внутренней структуры изучаемого
объекта;

в)
совокупность данных, содержащих информацию о количественных
характеристиках объекта и его поведения в виде таблицы;
г)
совокупность записанных на языке математики формул,
отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение;
д) последовательность электрических сигналов.
8. К числу математических моделей относится:
а)
 милицейский протокол;
б)  правила дорожного движения;
в)
 формула нахождения корней квадратного уравнения;
г) кулинарный рецепт;
д) инструкция по сборке мебели.
9.
К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:
а)
Конституцию РФ;
б)
географическую карту России;
в)
Российский словарь политических терминов;
г)
схему Кремля;
д)
список депутатов государственной Думы.
10.
К информационным моделям, описывающим
организацию учебного процесса в школе, можно отнести:
а)
 классный журнал;
б) расписание уроков;
в)
 список учащихся школы;
г)
 перечень школьных учебников;
д)
 перечень наглядных учебных пособий.
11.
Табличная информационная модель представляет собой:
а)
набор графиков, рисунков, чертежей, схем, диаграмм;
б)
описание иерархической структуры строения моделируемого объекта;

в)
описание объектов (или их свойств) в виде совокупности
значений, размещаемых в таблице;

г)
систему математических формул;
д)
последовательность предложений на естественном языке.
12.
Отметь ЛОЖНОЕ  продолжение  к высказыванию:  "К
информационному процессу поиска информации можно отнести...":
а) непосредственное наблюдение;

б)
 чтение справочной литературы;
в)
 запрос к информационным системам;
г) построение графической модели явления;

д) прослушивание радиопередач.
13.
Отметь ИСТИННОЕ высказывание:
а) непосредственное наблюдение — это хранение информации;

б)
 чтение справочной литературы — это поиск информации;
в)
запрос   к   информационным    системам   —   это   защита информации;

г)
 построение графической модели явления — это передача информации;

д)
 прослушивание радиопередачи — это обработки информации.
14.
Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой:
а)
 табличные информационные модели.
б)
 математические модели;
в) натурные модели;
г)
 графические информационные модели;
д) иерархические информационные модели.
15.
Описание глобальной компьютерной сети Интернет в
виде системы взаимосвязанных объектов следует рассматривать как:
а)
натурную модель;
б)
табличную модель;

в)
графическую модель;
г)
математическую модель;
д)
 сетевую модель.
16.
Файловая система персонального компьютера наиболее
адекватно может быть описана в виде:
а)
табличной модели;
б)
графической модели;
в)
иерархической модели;
г)
натурной модели;
д) математической модели.
17.
В   биологии   классификация   представителей   животного
мира представляет собой:
а)
иерархическую модель;
б)
табличную модель;
в)
графическую модель;
г)
математическую модель;
д) натурную модель.
18. Расписание движение поездов может рассматриваться как
пример:
а)
натурной модели;
б)
табличной модели;
в)
графической модели;
г)
компьютерной модели;
д) математической модели.
19.
 Географическую карту следует рассматривать скорее всего как:
а)
математическую информационную модель;
б)
вербальную информационную модель;
в)
табличную информационную модель.
г)
графическую информационную модель;
д) натурную модель.
20.
К числу  самых  первых  графических  информационных
моделей следует отнести:
а)
наскальные росписи;
б)
карты поверхности Земли;
в)
книги с иллюстрациями;
г)
строительные чертежи и планы;
д) иконы.
21.
Укажите ЛОЖНОЕ утверждение:
а)
"Строгих правил построения любой модели сформулировать
невозможно";

б)
"Никакая модель не может заменить само явление, но при
решении конкретной задачи она может оказаться очень полезным
инструментом";

в)
"Совершенно неважно, какие объекты выбираются в качестве
моделирующих — главное, чтобы с их помощью можно было бы отразить
наиболее существенные черты, признаки изучаемого объекта";
г)
"Модель содержит столько же информации, сколько и
моделируемый объект";

д) "Все образование — это изучение тех или иных моделей, а также приемов их использования".

22.
Построение модели исходных данных; построение модели
результата, разработка алгоритма, разработка программы,
отладка и исполнение программы, анализ и интерпретация
результатов — это:
а) разработка алгоритма решения задач;
б) список команд исполнителю;
в) анализ существующих задач;
г)
 этапы решения задачи с помощью компьютера;

д) алгоритм математической задачи.
23. В качестве примера модели поведения можно назвать:
а)
список учащихся школы;
б) план классных комнат;
в) правила техники безопасности в компьютерном классе;
г) план эвакуации при пожаре;
д) чертежи школьного здания.
24.
Компьютерное имитационное моделирование ядерного
взрыва позволяет:
а)
экспериментально проверить влияние высокой температуры
и облучения на природные объекты;

б)
провести натурное исследование процессов, протекающих в
природе в процессе взрыва и после взрыва;

в)
уменьшить     стоимость     исследований     и     обеспечить
безопасность людей;

г)
получить достоверные данные о влиянии взрыва на здоровье
людей;

д)
получить достоверную информацию о влиянии ядерного
взрыва на растения и животных в зоне облучения.

25.
С помощью компьютерного имитационного
моделирования можно изучать (следует отметить ЛОЖНОЕ
ВЫСКАЗЫВАНИЕ):
а) демографические процессы, протекающие в социальных системах;
б) тепловые процессы, протекающие в технических системах;
в) инфляционные процессы в промышленно - экономических системах;
г) процессы психологического взаимодействия учеников в классе;
д)
траектории движения  планет и космических  кораблей  в безвоздушном пространстве.
Ответы:
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Контрольная работа №6 Итоговая

Вариант -1

1.Кодирование графической информации.  

2. Представление числовой информации с помощью систем счисления.

3.    Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма.

4. Основные этапы разработки и исследования моделей
Вариант -2

1. Кодирование текстовой информации.

2. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
3. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.  
4. Материальные и информационные модели.
Практические работы

В учебнике 9 класса Угриновича Н.Д.  представлены тексты практических работ.

	№ п/п
	Название практической работы
	Номер урока
	Примечания

	1
	Кодирование графической информации
	3
	

	2
	Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	7
	

	3
	Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	6
	

	4
	Создание GIF - анимации
Создание flash-анимации
	8,9
	

	5
	Кодирование и обработка звуковой информации
	10
	

	6
	Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу
	12
	

	7
	Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	13
	

	8
	Кодирование текстовой информации
	16
	

	9
	Вставка в документ формул
	18
	

	10
	Форматирование символов и абзацев
	19
	

	11
	Создание и форматирование списков
	20
	

	12
	Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	21
	

	13
	Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	22
	

	14
	Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	23
	

	15
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	25
	

	16
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	29
	

	17
	Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	30
	

	18
	Построение диаграмм различных типов
	31
	

	19
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	33
	

	20
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	41
	

	21
	Проект «Переменные
	42
	

	22
	Проект «Калькулятор
	43
	

	23
	Проект «Строковый калькулятор».
	44
	

	24
	 Проект «Даты и время».
	45
	

	25
	 Проект «Сравнение кодов символов».
	46
	

	26
	Проект «Отметка».
	47
	

	27
	Проект «Коды символов».
	48
	

	28
	Проект «Слово-перевертыш».
	49
	

	29
	Проект «Графический редактор».
	51
	

	30
	Проект «Системы координат».
	52
	

	31
	Проект «Анимация».
	53
	

	32
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	60
	

	33
	Проект «Графическое решение уравнений»
	61
	

	34
	Проект «Распознавание удобрений»
	62
	

	35
	Проект «Модели систем управления»
	63
	


Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

УЧЕБНО – МЕТОДИЧЕСКИЕ  СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ

Литература 

1. Учебник по информатике и ИКТ 9 класс / Угринович Н.Д.– М.: Бином, 2009
2. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8 – 11 классы/ Н.Д. Угринович.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

3. Учебное пособие для ОУ Практикум по информатике и информационным технологиям. / под. ред. Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. Михайлова. – М.: БИНОМ, 2005.

Перечень учебно-методических средств ИКТ

Аппаратные средства

· Компьютер
· Проектор
· Принтер
· Модем
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер.
Программные средства

· Операционная система – Windows XP, Linux.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц
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